Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez
ucznia srédrocznej i rocznej oceny klasyfikacyjnej z

Strony i aplikacje internetowe

Klasa 2 technikum



Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia srédrocznej oceny klasyfikacyjnej

Temat lekcji

Zagadnienia

Wymagania edukacyjne na poszczegélne oceny

Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo Ocena celujaca
dopuszczajaca dostateczna Uczen: dobra Uczen: Uczen:
Uczen: Uczen:

Rozdziat |V. Grafika na stronie internetowej

4.1 Rodzaje grafiki -grafika rastrowa |- wymienia -definiuje pojecie | -definiuje pojecie | - rozrdznia -tworzy grafike
-grafika rodzaje grafiki grafiki grafiki rastrowej i | rodzaje grafiki i rastrowaq i
wektorowa wektorowej ttumaczy sposob | wektorowg

ich tworzenia

4.2 Grafika wektorowa | -programy do - wymienia - definiuje - definiuje - potrafi - potrafi
grafiki wektorowej | rodzaje programy do rodzaje formatéw | korzystaé z korzystac z
- sposoby opisu programow grafiki plikow podstawowych zaawansowanych
obrazu - wymienia wektorowej - potrafi funkcji funkcji
- zastosowanie rodzaje - zna sposoby zastosowac programoéw programoéw
grafiki wektorowej | formatéw plikow | opisu obrazu grafike graficznych graficznych
- formaty plikéw wektorowg w

praktyce

4.3 Grafika rastrowa - grafika rastrowa | - wymienia - definiuje -definiuje - potrafi rozréznié | - potrafi
- sposoby zapisu sposoby zapisu | sposoby zapisu formaty plikow format, jakos¢ i korzystac z
obrazu obrazu obrazu graficznych sposdb zapisu zaawansowanych
- jakos¢ obrazu -wymienia -definiuje -definiuje rodzaje | grafiki rastrowej funkcji
- metody rodzaje jakosci metody jakosci obrazu programoéw
pozyskiwania obrazu pozyskiwania graficznych
obrazow -wymienia obrazow
- formaty plikéw metody -wymienia

graficznych

pozyskiwania

formaty plikow




obrazéw graficznych
4.4 Modele przestrzeni | -Modele - definiuje - definiuje - rozréznia model | - potrafi zapisac - potrafi zapisac
barw przestrzeni barw | pojecie rodzaje modelu barw na podstawowe zaawansowane
- Model RGB przestrzeni barw | przestrzeni barw | podstawie kodu barwy w barwy w
- Model CMYK - wymienia odpowiednim odpowiednim
- Model HSV rodzaje modelu formacie formacie
przestrzeni barw
4.5 Ogolne zasady - zasady - wymienia - definiuje - rozréznia w - potrafi tworzy¢ | - potrafi tworzy¢
ngt)rrzzgg;/as?r?:;l na tworzenia grafiki | zasady zasady tworzenia | praktyce rodzaje | podstawowe zaawansowane
internetowej tworzenia grafiki | grafiki zasady tworzenia | grafiki na grafiki na
grafiki warstwach warstwach

4.6 Program GIMP

- wprowadzenie
- zaznaczanie

- modyfikowanie
obrazu

- zaznaczanie
zaawansowane
- retusz zdjecia
- wstawianie
tekstu

- wymienia
podstawowe
funkcje
programu gimp

- definiuje
podstawowe
funkcje
programu gimp

- potrafi uzywac
podstawowych
funkcji programu
gimp na
podstawie
przyktadu

- potrafi uzywac
podstawowych
funkcji programu
gimp

- potrafi uzywac
zaawansowanych
funkcji programu
gimp

4.7 Program Adobe
Photoshop

- hawigacja w
obszarze
roboczym

- Modyfikowanie
zdjec

- warstwy

- umieszczanie

- wymienia
podstawowe
funkcje
programu
Photoshop

- definiuje
podstawowe
funkcje
programu
photoshop

- potrafi uzywac
podstawowych
funkcji programu
photoshop na
podstawie
przyktadu

- potrafi uzywac
podstawowych
funkcji programu
photoshop

- potrafi uzywac
zaawansowanych
funkcji programu
photoshop




tekstu

- ciecie i stawianie
tta na strone
internetowg

- tworzenie ikon

- tworzenie
przyciskéw
nawigacyjnych

4.8 program Inkscape - wprowadzenie - wymienia - definiuje - potrafi uzywac - potrafi uzywacd - potrafi uzywacd
- tworzenie podstawowe podstawowe podstawowych podstawowych zaawansowanych
ksztattow funkcje funkcje funkcji programu | funkcji programu | funkcji programu
- tekst programu programu Inkscape na Inkscape Inkscape

Inkscape Inkscape podstawie
przyktadu

4.9 zapisywanie - zasady - wymienia - definiuje - potrafi zapisac - potrafi zapisac - potrafi uzy¢

obrazéw na potrzeby zapisywania podstawowe podstawowe grafiki i obrazy grafiki i obrazy zaawansowanych

witryny internetowej ol . . .
grafiki zasady zasady na podstawie funkcji zapisu
- zapisywanie zapisywania zapisywania przyktadu grafiki i obrazu
obrazéw w grafiki grafiki
programie - wymienia - definiuje
photoshop podstawowe podstawowe

zasady obrazéw
W programie

zasady obrazow
W programie

photoshop photoshop
Rozdziat V. Graficzny projekt strony internetowej
5.1 Opracowanie - uzytecznosé - wymienia - definiuje - potrafi uzyc¢ - potrafi uzy¢ - potrafi uzy¢
projektu strony uzytecznoéé uzytecznosé odpowiedniego odpowiedniego zaawansowanego




internetowej strony, rodzaje strony i rodzaje ukfadu strony uktadu strony uktadu strony
- uktad strony ukfadu stron uktadu stron korzystajac z
internetowych internetowych przyktadu
5.2 Projektowanie - projektowanie - wymienia - definiuje - potrafi - potrafi - potrafi
strony strony zasady zasady zaprojektowacd zaprojektowac zaprojektowac
projektowania projektowania strone strone zaawansowang
stron stron internetowag z internetowq strone
internetowych internetowych pomoca internetowq
przyktadu
5.3 struktura strony - struktura strony | - wymienia - definiuje - potrafi uzyc¢ - potrafi uzy¢ - potrafi uzy¢
struktury stron struktury stron odpowiednig odpowiednig zaawansowane
internetowych internetowych strukture strony strukture strony struktury stron
internetowej z internetowej internetowych
pomocy
przyktadu
5.4 Dobor palety barw | - dobdr barw - wymienia - definiuje - potrafi - potrafi - potrafi
- kuler zasady doboru zasady doboru korzystac z zasad | korzysta¢ z zasad | korzystac z
- Accessibility barw barw doboru barw doboru barw zaawansowanych
Color Wheel - definiuje Kuler | - definiuje Kuler | - potrafi - potrafi funkcji programu
- wymienia - definiuje korzystac z korzystac z Kuler
narzedzie narzedzie narzedzi podstawowych

przydatne w
doborze koloréw
tla oraz tekstu
na stronie

przydatne w
doborze kolorow
tta oraz tekstu
na stronie

przydatnych w
doborze koloréw
tla oraz tekstu na
stronie

funkcji programu
Kuler

Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez uczniarocznej oceny klasyfikacyjnej (obejmuja wymagania edukacyjne niezbedne do
otrzymania przez ucznia srédrocznej oceny klasyfikacyjnej).

5.5 Dobér czcionki

- dobor czcionki
- rozmiar czcionki

- wymienia
zasady

- definiuje
zasady

- potrafi
korzystac z zasad

- potrafi
korzystac z zasad

- potrafi
korzystac z




- kréj czcionki

odpowiedniego
doboru
czcionek,

odpowiedniego
doboru czcionek,
rozmiaru i kroju

odpowiedniego
doboru czcionek,
rozmiaru i kroju

odpowiedniego
doboru czcionek,
rozmiaru i kroju

zaawansowanych
zasad
odpowiedniego

rozmiaru i kroju na podstwie doboru czcionek,
przyktadu rozmiaru i kroju
5.6 Utatwienia dostepu | - ytatwienie - wymienia - definiuje - potrafi - potrafi - potrafi
dostepu zasady zasady korzystac z zasad | korzysta¢ z zasad | korzystac z
utatwienia utatwienia utatwienia utatwienia zaawansowanych
dostepu do dostepu do dostepu do dostepu do zasad utatwienia
serwisow serwiséw serwisow serwiséw dostepu do
internetowych internetowych internetowych na | internetowych serwisow
podstawie internetowych
przyktadu
Rozdziat VI. Animacja na stronie internetowej
6.1 Metody tworzenia - sposoby - wymienia - definiuje - potrafi - potrafi - potrafi
animacy tworzenia sposoby sposoby skorzystac ze skorzystac ze skorzystac z
animaciji tworzenia tworzenia sposobu sposobu zaawansowanego
- narzedzia do animacji animacji tworzenia tworzenia sposobu
tworzenia -wymienia -definiuje animacji na animacji tworzenia
animacji narzedzia do narzedzia do podstawie -potrafi korzystac¢ | animacji
- formaty plikow tworzenia tworzenia przyktadu Zz narzedzi do -potrafi korzystac
animowanych animacji animacji -potrafi korzysta¢ | tworzenia z
- podstawowe -wymienia -definiuje Z narzedzi do animacji zaawansowanych
formy animacji formaty plikéw formaty plikow tworzenia -potrafi narzedzi do
animowanych animowanych animacji na korzystac z tworzenia
-wymienia -definiuje podstawie formatéw plikow | animacji
podstawowe podstawowe przyktadu animowanych -potrafi korzystac

formy animacji

formy animacji

-potrafi korzystac
z formatow
plikow
animowanych na
podstawie

z
zaawansowanych
formatow plikéw
animowanych




przyktadow

6.2 Tworzenie animacji
GIF

Tworzenie
animacji w
programie GIMP

- wymienia
sposoby
Tworzenia
animacji w
programie GIMP

- definiuje
sposoby
Tworzenia
animacji w
programie GIMP

- potrafi Tworzy¢
animacje w
programie GIMP
na podstawie
przyktadu

- potrafi Tworzy¢
animacje w
programie GIMP

- potrafi Tworzy¢
zaawansowane
animacje w
programie GIMP

6.3 tworzenie animacji
za pomocg CSS i
HTML

- tworzenie
animacji za
pomocg CSS i
HTML

- transformacje
css

- animacje
transition

- animacje
animation

- zastosowanie
animaciji na
stronie
internetowej

-wymienia
sposoby
tworzenie
animacji za
pomocg CSS i
HTML
-wymienia
transformacije
css
-wymienia
animacije
transition
-wymienia
animacje
animation
-wymienia
zastosowanie
animacji na
stronie
internetowej

-definiuje
sposoby
tworzenie
animacji za
pomocg CSS i
HTML
-definiuje
transformacije
css

-definiuje
animacje
transition
-definiuje
animacje
animation
-definiuje
zastosowanie
animacji na
stronie
internetowej

-uzywa z pomoca
przyktaddéw:
sposoby
tworzenie
animacji za
pomocg CSS i
HTML

-uzywa z pomoca
przyktaddow:
transformacje css
-uzywa z pomoca
przyktaddow:
animacje
transition

-uzywa z pomoca
przyktadow:
animacije
animation
-uzywa z pomoca
przyktaddéw:
zastosowanie
animacji na
stronie
internetowej

-uzywa: sposoby
tworzenie
animacji za
pomocg CSS i
HTML

-uzywa:
transformacje css
-uzywa:
animacje
transition
-uzywa:
animacje
animation
-uzywa:
zastosowanie
animacji na
stronie
internetowej

-uzywa
zaawansowanych
opcji: sposoby
tworzenie
animacji za
pomocg CSS i
HTML

-uzywa
zaawansowanych
opcji:
transformacje css
-uzywa
zaawansowanych
opcji:

animacje
transition

-uzywa
zaawansowanych
opcji:

animacje
animation
-uzywa
zaawansowanych
opcji:
zastosowanie
animacji na
stronie




internetowej

UWAGI:

1. Ocene wyzszg otrzymuje uczen spetniajgcy tgcznie wymagania edukacyjne okreslone dla ocen nizszych np. ocene
dobrg otrzymuje uczen spetniajgcy wymagania edukacyjne na oceng dopuszczajgcg, dostateczng oraz dobrg. W
ramach przedmiotu: “Pracownia stron i aplikacji internetowych” uczen powinien wykazac sie umiejetnoscig
wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

2. Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan na poszczegolne pozytywne oceny.

3. W przypadku nie zrealizowania tematow lekcji (zagadnien) w | okresie bedg one realizowane po klasyfikacji
srédroczne).

W tym przypadku obowigzujg rowniez wymagania edukacyjne dla tych tematéw (zagadnien).



