Wymagania edukacyjne niezbedne do
otrzymania przez ucznia srodrocznej i rocznej
oceny klasyfikacyjnej z Podstaw programowania

Klasa 3 technikum



Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia srédrocznej oceny
klasyfikacyjnej

temat lekcji

zagadnienia

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

ocena ocena dostateczna ocena dobra ocena bardzo ocena celujgca
dopuszczajgca uczen uczen dobra uczen uczen
uczen
Rozdziat 1: Zaawansowane konstrukcje jezykowe
Klasy i obiekty w Blueprint, instancja, Zna definicje Potrafi stworzy¢ Potrafi Zrozumienie i Zastosowanie
programowaniu enkapsulacja. klasy i obiektu. prosta klaseg i wykorzystac implementacja kompozycji i
obiektowym obiekt. konstruktory, enkapsulacji. agregacji w
metody i projektowaniu
atrybuty klasy. klas.
Dziedziczenie i Hierarchia, Zna definicje Potrafi stworzyé Implementuje Rozrdznienie Zaawansowane
polimorfizm wieloksztattnos¢, dziedziczenia i klasy pochodne i polimorfizm w miedzy wykorzystanie
reuzywalnos¢. polimorfizmu. korzysta¢ z praktycznych dziedziczeniem a wielokrotnego
dziedziczenia. przyktadach. kompozycja. dziedziczenia

(jesli jezyk to
obstuguje).

Wyijatki i obstuga
btedéw

Bledy, wyjatki,
obstuga.

Zna podstawowe

Potrafi napisa¢

Zastosowanie

Tworzy wtasne

Optymalizuje kod
typy wyjatkéw. kod, ktory réznych klasy wyjatkéw i | pod katem obstugi
obstuguje wyjatki rodzajow implementuje btedow i
przy pomocy wyjatkow w zaawansowang wyjatkow,
try/except. odpowiednich obstuge btedow. korzystajac z
sytuacjach. petnego zestawu
narzedzi
dostarczonych
przez jezyk.




Moduly i pakiety

Import, organizacja,
przestrzen nazw.

Zna definicje
modutu i pakietu
w kontekscie

Potrafi
zaimportowac

modut i skorzystaé

Zastosowanie
réznych technik
importowania

Potrafi tworzy¢
wiasne moduly i
pakiety, oraz

Demonstruje
gteboka
znajomosc¢

programowania. | z dostarczonych w (np. import zarzgdzaé mechanizméw
nim funkgiji lub catosciowy, zalezno$ciami w importowania,
klasy. selektywny) projekcie. zrozumienie
oraz rozumienie Sciezek i
organizacji lokalizacji
modutéw w modutdéw, oraz
pakietach. optymalizacja
struktury projektu
za pomocg
modutow i
pakietow.
Rozdziat 2: Struktury danych
Listy, krotki, stowniki Kolekcje, Rozumie Potrafi tworzy¢ i Zna i stosuje Optymalizuje Demonstruje
i zbiory w Pythonie mutowalnos¢, klucze. podstawowe modyfikowac bardziej wydajnosc¢ gtebokie
definicje i zna podstawowe zaawansowane operacji na zrozumienie
réznice miedzy struktury danych, operacje na strukturach wewnetrznej
wymienionymi takie jak listy czy strukturach danych, np. organizacji i
strukturami stowniki. danych, takie poprzez mechanizmow
danych. jak list wykorzystanie dziatania
comprehensions odpowiednich wybranych
czy metody metod lub wybér struktur danych
specyficzne dla odpowiedniej oraz potrafi
danego typu struktury dla zastosowac je w
kolekciji. danego zadania. | zaawansowanych
projektach.
Algorytmy Porzadkowanie, Zna podstawowe Implementuje i Zna i potrafi Analizuje Optymalizuje i
sortowania i przeszukiwanie, algorytmy stosuje zaimplementow ztozonosé dostosowuje
wyszukiwania efektywnosé. sortowania (np. podstawowe ac bardziej obliczeniowg algorytmy do
bubble sort) i algorytmy zaawansowane réznych specyficznych
wyszukiwania sortowania i algorytmy, takie algorytmow i wymagan,
(np. wyszukiwania. jak quicksort czy potrafi wybra¢ demonstrujgc
wyszukiwanie binary search. optymalny gtebokg wiedze w




liniowe).

curryfikacja.

algorytm dla dziedzinie
danego problemu. algorytmiki.
Stosy i kolejki LIFO, FIFO, priorytet. Zna definicje Implementuje i Zastosowanie Zna rozne typy Demonstruje
stosu i kolejki operuje na stosow i kolejek | kolejek (np. kolejki gtebokie
oraz potrafi prostych stosach i w bardziej priorytetowe) i zrozumienie i
wymienic ich kolejkach. skomplikowanyc potrafi je optymalizacje
podstawowe h problemach, | zaimplementowac operacji na
zastosowania. takich jak oraz stosowac¢ w stosach i kolej
odwrotna odpowiednich
notacja polska sytuacjach.
czy algorytm
BFS.
Drzewa i grafy Wezly, krawedzie, Zna podstawowe Tworzy i Implementuje Analizuje Projektuje i
potaczenia. definicje drzew i | przeszukuje proste | zaawansowane | ztozono$¢ operaciji optymalizuje
grafow. drzewa (np. operacje na na drzewach i zaawansowane
binarne) oraz grafy. | drzewach (np. grafach, stosujgc struktury danych
balansowanie) optymalne bazujgce na
oraz algorytmy strategie drzewach i
grafowe (np. przeszukiwania i grafach,
Dijkstra). modyfikacji. demonstrujac
gtebokag wiedze w
tej dziedzinie.
Rozdziat 3: Zaawansowane techniki programowania
Programowanie Czystos¢, lambda, Zna definicje Potrafi korzysta¢ z | Stosuje bardziej Demonstruje Tworzy
funkcyjne mapowanie. programowania podstawowych Zaawansowane zrozumienie zoptymalizowane i
funkcyjnego oraz funkcji wyzszego konstrukcije konceptéw takich czysto funkcyjne
podstawowe rzedu, takich jak programowania jak monady, rozwigzania dla
cechy tego map, filter i reduce. funkcyjnego, funktory i leniwe | skomplikowanych
paradygmatu. takie jak obliczenia (w problemoéw.
zagniezdzone zaleznosci od
funkcje, jezyka).
domkniecia i




Wzorzec projektowy
Singleton

Unikalnos$é, instancja,
inicjalizacja.

Zna definicje
wzorca Singleton
i potrafi wymienic
jego podstawowe

zastosowania.

Implementuje
prosty wzorzec
Singleton.

Zastosowanie
wzorca
Singleton w
praktycznych
projektach z
uwzglednieniem

Analizuje wady i
zalety wzorca
Singleton, zna
alternatywne

wzorce i
podejscia.

Demonstruje
Zaawansowane
zastosowania i

modyfikacje

wzorca Singleton
w réznorodnych

watkow i kontekstach
synchronizacji. aplikaciji.
Wielowatkowos¢ i Watki, procesy, Zna réznice Potrafi tworzy¢ Implementuje Optymalizuje Projektuje i
wspotbieznosé réwnoczesnosé. miedzy podstawowe bardziej aplikacje wdraza
wielowatkowo$cig programy Zaawansowane wielowatkowe, Zaawansowane
a wielowatkowe i techniki unikajgc systemy oparte na
wspétbieznoscia. rozumie pojecie wspotbieznosci, zakleszczen i wielowgtkowosci i
blokady (lock). takie jak probleméw wspotbieznosci, z
semafory, zwigzanych z uwzglednieniem
barierki czy dostepem do skalowalnosci i
warunki. zasobéw. wydajnosci.
Generatory i Leniwos$¢, strumienie, Zna podstawy Potrafi tworzy¢ Korzysta z Optymalizuje Demonstruje
wyrazenia yield. dziatania proste generatory wyrazen uzycie Zaawansowane
generatorowe generatorow i cel | za pomocg stowa | generatorowych generatorow w zastosowania
ich stosowania. kluczowego vyield. do tworzenia kontekscie generatorow w
efektywnych zuzycia pamieci i ztozonych
rozwigzan dla wydajnosci projektach, fgczac
duzych kolekc;ji obliczeh. je z innymi
danych. technikami

programowania.

Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia rocznej oceny klasyfikacyjnej (obejmujg wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania
przez ucznia srédrocznej oceny klasyfikacyjnej).

Rozdziat 4: Dostep do bazy danych

Podstawy baz
danych SQL

Tabele, zapytania,
relacje.

Zna podstawowe
pojecia zwigzane

z bazami danych,
takie jak tabela,

Potrafi wykonaé
proste zapytania
SQL, takie jak
SELECT, INSERT i

Zastosowanie
bardziej
Zaawansowanyc
h zapytan,

Zrozumienie i

implementacja

relacji miedzy
tabelami, a takze

Projektuje i
wdraza
skomplikowane
schematy baz




rekord i kolumna.

DELETE.

takich jak JOIN,
GROUP BY i
subzapytania.

optymalizacja
zapytan.

danych oraz
demonstruje
zaawansowane
techniki
optymalizaciji.

Potaczenie z baza

Sterowniki, sesje,

Zna podstawowe

Potrafi nawigzacé

Implementuje

Zastosowanie

Optymalizuje

danych potaczenie. informacje potaczenie z bazg | operacje CRUD | technik takich jak potgczenie i
potrzebne do danych za pomocg | (Create, Read, transakcje i interakcje z baza
nawigzania odpowiedniego Update, Delete) procedury danych,
potgczenia z bazg sterownika lub w aplikaciji. sktadowane. gwarantujgc
danych. biblioteki w bezpieczenstwo i
wybranym jezyku wydajnosc.
programowania.
Operacje CRUD Zapis, odczyt, Zna definicje Wykonuje Stosuje bardziej | Integruje operacje Optymalizuje i
(Create, Read, modyfikacja, operacji CRUD. podstawowe zaawansowane CRUD z innymi skaluje operacje
Update, Delete) usuwanie. operacje CRUD na funkcje funkcjonalnosciam | CRUD w duzych
danych w bazie. zwigzane z i aplikacji, takimi bazach danych,
operacjami jak autoryzacja dbajgc o spéjnosc
CRUD, takie jak czy logowanie. i integralno$¢
paginacja czy danych.
filtrowanie.
ORM Mapowanie, encje, Zna definicje Korzysta z Implementuje Zastosowanie Projektuje i
(Object-Relational relacje. ORMi prostego ORM do | zaawansowane technik wdraza
Mapping) podstawowe mapowania funkcje ORM, optymalizacji w skomplikowane
zalety jego obiektéw na takie jak relacje | kontekscie ORM, | systemy oparte na
stosowania. rekordy bazy miedzy encjami takich jak leniwe ORM, balansujgc
danych. czy tadowanie czy miedzy

dziedziczenie.

buforowanie.

wydajnoscig a
elastycznoscia.

Rozdziat 5: Narzedzia i praktyki




Debugowanie kodu Breakpoint, sledzenie, | Zna podstawowe Uzywa Analizuje i Zastosowanie Mistrzowska
naprawa. techniki wbudowanych rozwigzuje zaawansowanych umiejetnosé
debugowania, narzedzi bardziej technik wykrywania i
takie jak debugowania w skomplikowane debugowania, naprawiania
stosowanie Srodowisku bfedy, stosujgc takich jak btedow w
instrukcji wydruku | programistycznym | techniki takie jak debugowanie réznorodnych
do sSledzenia (np. breakpointy, profilowanie zdalne. scenariuszach i
btedow. krokowe kodu. technologiach.
wykonywanie
kodu).
Testy jednostkowe Asercje, mocki, Rozumie Tworzy proste testy Implementuje Stosuje techniki Osigga petne
pokrycie. znaczenie jednostkowe dla zestaw dobrze takie jak pokrycie kodu
testowania kodu i | funkcji lub metod. | zorganizowanyc mockowanie i testami,
zna podstawowe h testow TDD (Test-Driven gwarantujgc
pojecia zwigzane jednostkowych, Development). wysokg jakosc¢ i
z testami korzystajgc z niezawodnosé
jednostkowymi. frameworkow oprogramowania.
testowych.
Kontrola wersji z git Commit, galezie, Zna podstawowe Regularnie Zarzadza Efektywnie Mistrzowska
merge. pojecia kontroli korzysta z wieloma korzysta z znajomosc¢ git, w
wersji, takie jak podstawowych gateziami, zaawansowanych tym tworzenie i
commit, branch funkgiji git, takich rozwigzuje funkgiji git, takich zarzadzanie
czy merge. jak git add, git konflikty i jak cherry-pick, duzymi
commit i git push. korzysta z bisect czy stash. repozytoriami,
funkgiji takich jak oraz stosowanie
rebase. najlepszych
praktyk w kontroli
wersiji.
Wprowadzenie do Automatyzacja, Rozumie Konfiguruje proste Ustawia i Optymalizuje Mistrzowska
ciagtej integracji i wdrozenie, cykl zycia. podstawowe srodowisko Cl do zarzgdza procesy CI/CD, znajomosc i
ciagtej dostawy pojecia zwigzane automatycznego kompletnym uwzgledniajgc implementacja
z CI/CD. budowania i tancuchem rézne srodowiska | zaawansowanych
testowania kodu. narzedzi CI/CD, | (np. dev, staging, technik CI/CD,
wigczajgc w to production) i takich jak
automatyczne technologie. blue-green




wdrazanie. deployments,
canary releases i
inne.

UWAGI:
1. Ocene wyzszg otrzymuje uczen spetniajgcy tgcznie wymagania edukacyjne okreslone dla ocen
nizszych np. ocene dobrg otrzymuje uczen spetniajgcy wymagania edukacyjne na oceng
dopuszczajgca, dostateczng oraz dobrg. W ramach przedmiotu: “Programowania strukturalnego i
obiektowego” uczen powinien wykazac sie umiejetnoscig wykorzystania wiedzy teoretycznej w
praktyce.
2. Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan na poszczegdlne pozytywne
oceny.
3. W przypadku nie zrealizowania tematéw lekcji (zagadnien) w | okresie bedg one realizowane po
klasyfikacji srédrocznej. W tym przypadku obowigzujg rowniez wymagania edukacyjne dla tych
tematow (zagadnien).



