Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania
przez ucznia srodrocznej i rocznej oceny
klasyfikacyjnej z Pracowni stron I aplikacji
internetowych

Klasa 1 technikum



Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia srodrocznej oceny klasyfikacyjnej

Temat lekcji

Zagadnienia

Wymagania edukacyjne na poszczegdélne oceny

Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo Ocena celujaca
dopuszczajaca dostateczna Uczen: dobra Uczen: Uczen:
Uczen: Uczen:
Rozdziat | wprowadzenie
1.1 Podstawowe - historia stron - zna historie - wymienia i -zna standardy - wie co - zna sktadnie
informacje internetowych powstania stron | definiuje edytory | projektowania zawierajq strony html
- edytory internetowych - definiuje stron dokumenty HTML
- strona - wymienia podstawowe -rozrdznia typy
internetowa podstawowe pojecia stron
- witryna pojecia dotyczace stron internetowych
internetowa dotyczace stron | internetowych
- podstawowe internetowych
pojecia
1.2 Jezyki HTML, XML, | pojecie html -wymienia -definiuje - zna -rozrdznia - zna
XHTML - xml rodzaje jezykéw | rodzaje jezykow | podstawowe rodzaje jezykéw | zaawansowane
- xhtml stron www stron www znaczniki html istniejacych stron | znaczniki html
- html 5 - wymienia - definiuje - potrafi - zna kod - odpowiednio
postacie postacie zakodowac deklaracji dla dostosowuje i
deklaracji dla deklaracji dla deklaracje réznych wersji koduje deklaracje

réznych wersji

réoznych wersiji
- potrafi
wymienic
deklaracje

elementéw w
html|5

elementéw w
html!5




elementéw w
htmlI5

1.3 Kodowanie polskich

kodowanie

- wymienia

definiuje opcje

-zna sposob

- potrafi kodowac

- rozréznia typy

znakow polskich znakdéw opcje kodowania | kodowania kodowania polskie znaki na kodowania
polskich znakéw | polskich znakéw | polskich znakéw | stronie www na znakow, potrafi
podstawie dostosowac
przyktadu odpowiedni typ
do strony www
1.4 Edytory stron notepad++ - wymienia - definiuje - potrafi - zha - zha
www visual studio code | edytory do edytory do zainstalowad podstawowe zaawansowane
tworzenia stron | tworzenia stron edytor stron www | funkcje w funkcje w

WWW

WWWwW

- rozrdznia
edytory do
tworzenia stron
WWW

edytorach stron
Www

edytorach stron
WWWwW

Rozdziat Il. Jezyk HTML5

2.1 Struktura strony -znaczniki - wymienia - definiuje -zna skfadnie - potrafi - potrafi
internetowe; -nagtéwek podstawowe podstawowe podstawowych odpowiednio odpowiednio
-ciato dokumentu | znaczniki znaczniki znacznikow zapisac i uzyc¢ zapisac i uzyc¢
podstawowe zaawansowane
znaczniki znaczniki
2.2 Elementy sktadowe | - gkapit - wymienia - definiuje - definiuje - potrafi - potrafi
strony WWW - nagtowki elementy elementy znaczniki odpowiednio odpowiednio
- znacznik div sktadowe strony | sktadowe strony | semantyczne zbudowa¢ uktad zbudowacd uktad
znaczniki WWWwW WWW podziatu strony strony za pomocq | strony za pomocq
semantyczne - wymienia - definiuje -potrafi znacznikow zaawansowanych
- listy elementy elementy odpowiednio semantycznych znacznikéw
- tabele blokowe blokowe zbudowa¢ uktad - rozréznia semantycznych,
dokumentu dokumentu strony za pomoca | rodzaje list list i tabeli




HTML HTML elementow - potrafi
- wymienia - wymienia sktadowych odpowiednio
rodzaje list znaczniki strony www zapisac i uzy¢
semantyczne - definiuje listy
podziatu strony rodzaje list - potrafi
- przedstawia - definiuje i odpowiednio
strukture tabeli rozréznia tabele zapisac i uzyc¢
znaczniki
dotyczace tabeli
2.3 Obrazy i odsytacze | - formaty obrazow | - wymienia - rozroznia - definiuje - wstawia obrazy | - uzywa
- wstawianie formaty formaty obrazéw | formaty obrazéw | do dokumentu zaawansowanych
obrazu do obrazéw - rozréznia - definiuje - wstawia styli do
dokumentu - wymienia rodzaje rodzaje odsytaczy | odpowiednie wystylowania
- odsytacze rodzaje odsytaczy odsytacze do obrazow
odsytaczy dokumentu dotaczonych do
dokumentu HTML
- tworzy mape
odsytaczy
2.4 Formularze - formularze - definiuje - definiuje - definiuje inne - wstawia - tworzy
- znaczniki form pojecie podstawowe pola | elementy odpowiednie pola | zaawansowang
- pole input formularz input formularza input do strone www z
- wymienia - definiuje typy - tworzy listy formularza wykorzystaniem
podstawowe pol dla elementu | zagniezdzone - grupuje odpowiednich pol
pola input input - wymienia elementy input na
- wymienia typy | - wymienia inne | atrybuty pdl formularza podstawie
poél dla elementu | elementy - tworzy skroty projektu
input formularza klawiszowe w - uzywa
- wymienia dokumencie zaawansowanych
atrybuty pola - definiuje atrybutéow pal
textarea atrybuty pdl
2.5 Multimedia - formaty plikéw - wymienia - definiuje - uzywa - uzywa - tworzy
multimedialnych formaty plikéw | formaty plikéw odsytaczy odpowiednich zaawansowane
- odsytacze do multimedialnych | multimedialnych | - definiuje znacznikow do skrypty z




plikow - wymienia - wymienia i znaczniki do wstawiania wykorzystaniem
- pliki wideo znaczniki do definiuje rodzaje | wstawiania plikow audio i znacznika canvas
-pliki audio wstawiania odsytaczy plikow audio i wideo
- wtyczki plikdw audio i - definiuje wideo - tworzy
wideo znacznik canvas | - odpowiednio podstawowe
- definiuje - wkleja w implementuje skrypty z
dziatanie odpowiednie znacznik canvas wykorzystaniem
wtyczek miejsca wtyczki znacznika canvas
- odpowiednio
osadza wtyczki w
dokumencie
2.6 Inne elementy - zdarzenia - wymienia - definiuje - rozrdznia opcje | - odpowiednio - tworzy
strony internetowej - skrypty zdarzenia zdarzenia zataczenia zatacza skrypty w | zaawansowane
wewnetrzne wewnetrzne skryptow dokumencie skrypty z
- wymienia - definiuje opcje | - rozrdznia - odpowiednio uzyciem zdarzen
opcje zataczenia | zataczenia dziatanie zdarzen | uzywa zdarzen
skryptow skryptow

Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia rocznej oceny klasyfikacyjnej (obejmuja, wymagania
edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia $rédrocznej oceny klasyfikacyjnej).

Rozdziat Ill. Kaskadowe arkusze styléw (CSS)

3.1 Wstawianie stylow

- wstawianie
stylow

- styl lokalny

- wewnetrzny
arkusz styléw

- zewnetrzny
arkusz stylow

- import arkusza
stylow

- kaskadowos¢

- zna sktadnie
kaskadowych
arkuszy stylow
- rozréznia
rodzaje arkuszy
stylow

- definiuje
sktadnie
kaskadowych
arkuszy styléw
- definiuje
rodzaje arkuszy
stylow

- zna
dziedziczenie
arkuszy stylow

- definiuje
kaskadowos¢
arkuszy stylow
- potrafi zapisac
wewnetrzne
arkusze styléow
- potrafi zapisac
style w linii

- odpowiednio
uzywa arkuszy
styli

- potrafi dotaczyc¢
arkusze do
dokumentu

- uzywa
zaawansowanych
arkuszy stylow w
dokumencie
HtML




arkusza stylow
- dziedziczenie

3.2 Skiadnia jezyka - sktadnia jezyka |- wymienia - definiuje - rozrdznia - odpowiednio - tworzy
Ccss css skiadnie jezyka | sktadnie jezyka skifadnie jezyka zapisuje definicje | zaawansowane
- wartosci i css css css stylow style z uzyciem
jednostki - wymienia - definiuje - rozrdznia - rozrdznia kolory | zdarzen
- kolory wartosci i wartosci i wartosci i zapisane w css3
jednostki jezyka | jednostki jezyka | jednostki jezyka na podstawie
css css css kodu
- wymienia - definiuje - definiuje - stosuje
podstawowe podstawowe wartosci koloréw | odpowiednie
kolory jezyka kolory jezyka w css3 wartosci i
Html Html jednostki w
stylach css
3.3 Selektory - selektory - wymienia - definiuje - rozroznia - potrafi zapisaé - potrafi zapisac
elementow rodzaje rodzaje dziatajace w kodzie w kodzie
- selektory selektoréow selektoréow selektory podstawowe Zaawansowane
atrybutow - wymienia - definiuje - zna postac rodzaje rodzaje
- selektory selektory selektory zapisu selektorow | selektorow selektorow
specjalne atrybutow atrybutow - rozrdznia - potrafi zapisac - potrafi zapisad
- pseudoklasy - wymienia - definiuje pseudoklasy w kodzie w kodzie
-selektory selektory selektory - potrafi podstawowe zaawansowane
pseudoelementéw | specjalne specjalne grupowac rodzaje rodzaje
- grupowanie - wymienia - definiuje selektory selektorow pseudoklas
selektorow pseudoklasy pseudoklasy atrybutu
- potrafi zapisac
w kodzie
podstawowe
rodzaje
pseudoklas

3.4 Wihasciwosci
elementow

- czcionki
- tekst
- tto i kolor

- definiuje
pojecie czcionek
- wymienia

- definiuje
rodziny czcionek
- definiuje

- zna schemat
zapisu czcionek
- zna schemat

- potrafi zapisac
w kodzie
podstawowe

- potrafi zapisaé
w kodzie
Zaawansowane




nazwy rodzin
czcionek

- wymienia
podstawowe
rodzaje
wielkosci
czcionek

- wymienia
atrybuty
dotyczace
czcionek

- wymienia style
dotyczace
tekstu

- wymienia style
dotyczace tha i
koloru

podstawowe
rodzaje wielkosci
czcionek

- definiuje
atrybuty
dotyczace
czcionek

- definiuje style
dotyczace tekstu
- definiuje style
dotyczace tta i
koloru

zapisu wielkosci
czcionek

-zna schemat
zapisu atrybutow
dotyczacych
czcionek

- zna schemat
zapisu stylow
dotyczacych
tekstu

- zna schemat
zapisu stylow
dotyczacych tta i
koloru

rodzaje czcionek i
ich atrybutow

- potrafi zapisac
w kodzie
podstawowe
rodzaje styléw
czcionek

- potrafi zapisac
w kodzie
podstawowe
rodzaje styléw
tekstow

- potrafi zapisac
w kodzie
podstawowe
rodzaje stylow tta
i koloru

rodzaje stylow
czcionek

- potrafi zapisac
w kodzie
zaawansowane
rodzaje stylow
tekstow

- potrafi zapisac
w kodzie
Zaawansowane
rodzaje stylow tta
i koloru

3.5 Model blokowy - model blokowy - wymienia - definiuje - zna schemat - potrafi - potrafi zapisac
css css modele blokowe | modele blokowe | zapisu modeli zastosowac w kodzie
- obramowanie css css blokowych css poznane modele | zaawansowane
- marginesy blokowe w rodzaje stylow
zewnetrzne dokumencie modeli
- marginesy HTML blokowych css
wewnetrzne
- obrys
- rozmiary
elementow
3.6 Inne elementy - styl listy - wymienia style | - definiuje style - zna schemat - potrafi - potrafi zapisac
- styl tabel dotyczace listy dotyczace listy zapisu stylow zastosowac w kodzie
- pozycjonowanie |- wymienia style | - definiuje style listy poznane style zaawansowane
- sposoby dotyczace tabel | dotyczace tabe - zna schemat dotyczace list i style dotyczace
wyswietlania - wymienia style | - definiuje style zapisu stylow tabel list i tabel




elementow dotyczace dotyczace tabel - potrafi - potrafi zapisac
pozycjonowania | pozycjonowania i | - zna schemat zastosowac w kodzie
i wyswietlania wyswietlania zapisu stylow poznane style Zaawansowane
elementoéw elementéw pozycjonowania i | dotyczace style dotyczace
wyswietlania pozycjonowania i | pozycjonowania i
elementow wyswietlania wyswietlania
elementow elementow
- potrafi zataczy¢
je do dokumentu
html
3.7 Menu w jezyku - menu w jezyku - wymienia - definiuje - zna schemat - potrafi - potrafi zapisac
Ccss css rodzaje menu rodzaje menu zapisu stylow zastosowac w kodzie
- menu pionowe - wymienia style | - definiuje style rodzajéw menu poznane style zaawansowane

- menu poziome
- menu

dotyczace menu

dotyczace menu

dotyczace menu
- potrafi zapisac

style dotyczace
menu

zagniezdzone w kodzie menu - potrafi
kaskadowe wystylowac¢ w
sposob
zaawansowany
nawigacje strony
3.8 Zasady - definiowanie - wymienia - definiuje - potrafi - potrafi - potrafi
projektowania szablonu | g4 zasady zasady zastosowal w zaprojektowac i zaprojektowac i
strony internetowe;j . . . . Ny . LT .
- szablony strony | projektowania projektowania praktyce zasady zapisaCc w kodzie | zapisac¢ w kodzie
- ptynny szablon stron stron projektowania ptynny szablon zaawansowany

strony internetowych internetowych stron w praktyce | strony ptynny szablon
strony
3.9 Responsywny ukfad | -responsywnosc - definiuje - definiuje - zna schemat - potrafi - potrafi
strony pojecie selektory zapisu stylow zaprojektowac i zaprojektowac i
responsywnosci | dotyczace dotyczacych zapisa¢ w kodzie | zapisa¢ w kodzie
strony responsywnosci responsywnosci style dotyczace zaawansowane
- zna selektory strony strony responsywnosci style dotyczace
dotyczace - definiuje strony responsywnosci
responsywnosci | wtasnosci strony




strony okreslajace
- zna wtasnosci | responsywnosc¢
okreslajace strony
responsywnosé
strony
Rozdziat IV. Grafika na stronie internetowe;j
4.1 Rodzaje grafiki -grafika rastrowa |- wymienia -definiuje pojecie | -definiuje pojecie | - rozrdznia -tworzy grafike

-grafika rodzaje grafiki grafiki grafiki rastrowej i | rodzaje grafiki i rastrowg i
wektorowa wektorowej ttumaczy sposdb | wektorowg,
ich tworzenia
4.2 Grafika wektorowa | -programy do - wymienia - definiuje - definiuje - potrafi - potrafi
grafiki wektorowej | rodzaje programy do rodzaje formatéw | korzystac z korzystac z
- sposoby opisu programow grafiki plikow podstawowych zaawansowanych
obrazu - wymienia wektorowej - potrafi funkcji funkcji
- zastosowanie rodzaje - zna sposoby zastosowac programow programéw
grafiki wektorowej | formatow plikow | opisu obrazu grafike graficznych graficznych
- formaty plikéw wektorowg w
praktyce
4.3 Grafika rastrowa - grafika rastrowa |- wymienia - definiuje -definiuje - potrafi rozréznic | - potrafi
- sposoby zapisu | sposoby zapisu | sposoby zapisu formaty plikow format, jakosc¢ i korzystac z
obrazu obrazu obrazu graficznych sposob zapisu zaawansowanych
- jakosc¢ obrazu -wymienia -definiuje -definiuje rodzaje | grafiki rastrowej | funkcji
- metody rodzaje jakosci metody jakosci obrazu programow
pozyskiwania obrazu pozyskiwania graficznych
obrazéw -wymienia obrazéw
- formaty plikow metody -wymienia
graficznych pozyskiwania formaty plikéw
obrazéow graficznych
4.4 Modele przestrzeni | -Modele - definiuje - definiuje - rozréznia model | - potrafi zapisac - potrafi zapisac




barw przestrzeni barw pojecie rodzaje modelu barw na podstawowe Zaawansowane

- Model RGB przestrzeni barw | przestrzeni barw | podstawie kodu barwy w barwy w

- Model CMYK - wymienia odpowiednim odpowiednim

- Model HSV rodzaje modelu formacie formacie

przestrzeni barw
4.5 Ogolne zasady - zasady - wymienia - definiuje - rozréznia w - potrafi tworzy¢ | - potrafi tworzyc
L";‘t’rrzzsg)'/as?rf:;" na tworzenia grafiki | zasady zasady tworzenia | praktyce rodzaje | podstawowe zaawansowane
internetowe; tworzenia grafiki | grafiki zasa_dy tworzenia | grafiki na grafiki na
grafiki warstwach warstwach

4.6 Program GIMP

- wprowadzenie
- zaznaczanie

- modyfikowanie
obrazu

- zaznaczanie
zaawansowane
- retusz zdjecia
- wstawianie
tekstu

- wymienia
podstawowe
funkcje
programu gimp

- definiuje
podstawowe
funkcje
programu gimp

- potrafi uzywac
podstawowych
funkcji programu
gimp na
podstawie
przyktadu

- potrafi uzywac
podstawowych
funkcji programu

gimp

- potrafi uzywac
zaawansowanych
funkcji programu
gimp

UWAGI:

1. Ocene wyzszg otrzymuje uczen spetniajgcy tgcznie wymagania edukacyjne okreslone dla ocen nizszych np. ocene
dobrg otrzymuje uczen spetniajgcy wymagania edukacyjne na oceng dopuszczajgca, dostateczng oraz dobrg. W
ramach przedmiotu: “Pracownia stron i aplikacji internetowych” uczen powinien wykazac sie umiejetnoscia
wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

2. Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan na poszczegdélne pozytywne oceny.




3. W przypadku nie zrealizowania tematéw lekcji (zagadnien) w | okresie bedg one realizowane po klasyfikacji
srodroczne;.
W tym przypadku obowigzujg rowniez wymagania edukacyjne dla tych tematow (zagadnien).



